HENRIQUEZ Simon 30 ans



                                               

    Nationalité : Français
F-75012 Paris 
Portable :
(+33) 06 10 97 11 55 
Mail :

henriquez@free.fr

Online portfolio :
 http://www.shenrik.com
Graphiste 3d Senior: Spécialisation personnages
Expériences professionnelles

Septembre 2009 – Septembre 2010 :


Skinning / Rigging à Ubisoft Paris (http://www.ubisoft.com) Paris


-Responsable pipeline graphique du système facial pour Ghost Recon Future Soldier
-Rigging et Skinning de personages pour Ghost Recon Future Soldier


-Rigging et Skinning de props pour Ghost Recon Future Soldier

Juin 2008 - Juillet 2009 : 


Character Artist à Widescreen Games (http://www.wsg.fr), Lyon.

- Création personnages et shaders realtime pour Aosphere, Highlander et The Witcher: Rise of The Wolf

- Skinning de personnages pour Highlander

Mars 2007 - Mai 2008 : 


Character Artist à Artefacts Studio (http://www.artefacts-studio.fr), Lyon.

- Rigging, skinning et animation de personnages pour divers Jeux et Démos interactives
Juillet 2006 - Février 2007 : 


Character Artist à SmackDownProds (http://smackdownproductions.com), Lyon.

- Création, rigging, skinning et animation de personnages pour diverses Démos Interactives
Juillet-Août 2004 :


Stage d’infographie à be-poles (http://www.bepoles.com) Paris.
Formation

2002-2005 :
DP infographie à l’école d’arts Appliqués de Bellecour (Lyon). 



Formation Maya par Le Don de l’Aigle (http://www.ldda.fr/)
2000 :

BAC S option « International » franco-espagnol, mention AB.

Education secondaire au Lycée International de Ferney-Voltaire (France).
Langues

Anglais et Espagnol (Trilingue)
Advanced Certificate in English (Cambridge University) et Espagnol Langue maternelle

Compétences Informatiques

Modelling et Sculpting 3d: Expert


 Maya 2008, Zbrush 3.1, Turtle 4.0.1, Photoshop CS3

Rigging 3d: Expert

Maya 2008, 3dsmax 2009, Motionbuilder 2009 (MEL Scripting et Python)
Animation 3d: Avancé 


Maya 2008, 3dsmax 2009 et Motionbuilder
